fra realta e finzione

e la prima fonte
della felicita

umana.’
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il gioco del travestimento

Lo spazio dei travestimenti ¢ molto abitato fin dalle
prime ore del mattino. I bambini e le bambine vi
costruiscono continuamente luoghi reali e immagi-
nari. Bastano pochi elementi per creare situazioni,
paesaggi, contesti e sentirsi personaggi diversi.
Attraverso il gioco simbolico prendono forma sape-
ri e competenze: partendo da una realtd immaginaria
si rende possibile una situazione concreta di condi-
visione, negoziazione di regole e relazioni.
L’esperienza narrativa accompagna il gioco di
finzione sostenendo i processi di costruzione della
propria identita.

Nello spazio dei travestimenti € in tutti i luoghi
dedicati al gioco del far finta, i bambini amano
sostare per rappresentare storie quotidiane ed
abituali conosciute connotandole di valenze affettive
familiari.

“L’immaginazione

ALESOIN

HEO HA W1

SARPM




